
 

EMENTA PARA ITINERÁRIOS FORMATIVOS/CURSOS DE ELETIVAS 

Colégio: Colégio Ressurreição Nossa Senhora 

Área do Conhecimento: Matemática e suas Tecnologias 

Componente Curricular: Matemática 

Nome da Eletiva: Empreendendo de forma real e lúdica 

Docente responsável pela eletiva: Marco Antônio Fernandez Facure 

Formação indicada 
para o docente 

responsável pela 
eletiva 

Graduação - Licenciatura em Matemática, Física e Ciências Contábeis  

Perfil 

Disponibilidade para estudar e produzir material  
Facilidade para trabalhar em equipe 
Saber usar tecnologias digitais 
Facilidade para escrever 
Pessoa criativa 

Modalidade Ensino Híbrido 

Carga horária 
semestral 

40 horas, sendo assim distribuídas: 

 - 10 horas para estudo; 

 - 20 horas de aulas síncronas, com o professor; 

 - 10 horas para execução das atividades. 

Eixo estruturante  Empreendedorismo 

Habilidades dos 
Itinerários 
Formativos 

associadas às 
Competências 

Gerais da BNCC 

HABILIDADES RELACIONADAS AO AUTOCONHECIMENTO, 
EMPREENDEDORISMO E PROJETO DE VIDA: 
 
(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais 
com confiança para superar desafios e alcançar objetivos pessoais e 
profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e 
perseverando em situações de estresse, frustração, fracasso e 
adversidade. 
(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organização e 
empreendedorismo para estabelecer e adaptar metas, identificar 
caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais 
e produtivos com foco, persistência e efetividade.  
(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu próprio 
desenvolvimento e sobre seus objetivos presentes e futuros, 
identificando aspirações e oportunidades, inclusive relacionadas ao 
mundo do trabalho, que orientem escolhas, esforços e ações em 
relação à sua vida pessoal, profissional e cidadã.  

Objetivos 
específicos do Eixo 

Estruturante 
Empreendedorismo 

-Aprofundar conhecimentos relacionados ao contexto, ao mundo do 
trabalho e à gestão de iniciativas empreendedoras, incluindo seus 
impactos nos seres humanos, na sociedade e no meio ambiente; 
-Ampliar habilidades relacionadas ao autoconhecimento, 
empreendedorismo e projeto de vida; 



-Utilizar esses conhecimentos e habilidades para estruturar iniciativas 
empreendedoras com propósitos diversos, voltadas a viabilizar 
projetos pessoais ou produtivos com foco no desenvolvimento de 
processos e produtos com o uso de tecnologias variadas 

Desenvolvimento 

O que é um plano de negócio?  
Como se estrutura um plano de negócios?  
Há um mercado para cada tipo de empresa, em que dependendo do 
tipo de serviço que ela entrega, se enquadra em um nicho específico. 
O que é gasto?  
O que é custo?  
O que receita?  
Margem de lucro?  
Assimetrias?  
Após definir cada item, há a possibilidade de se criar um plano de 
negócio que pode ser colocado em prática. Assim, o estudante terá a 
oportunidade de testar na prática um plano de negócios.  
Além disso, será criado jogos de tabuleiro com o tema 
empreendedorismo. Isso permitirá levar essa experiência a outros 
jovens para conhecerem o universo do empreendedorismo de forma 
lúdica e divertida. 

Habilidades 
Específicas dos 

Itinerários 
Formativos 

Associadas aos 
Eixos Estruturantes 

- ÁREA DE 
MATEMÁTICA E 

SUAS 
TECNOLOGIAS 

(EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos 
relacionados à Matemática podem ser utilizados na concretização de 
projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas tecnologias 
disponíveis e os impactos socioambientais.  
 
(EMIFMAT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos 
e recursos da Matemática para desenvolver um projeto pessoal ou um 
empreendimento produtivo.  
 
(EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando 
processos e conhecimentos matemáticos para formular propostas 
concretas, articuladas com o projeto de vida.  

 


